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LINGUAGEM SIMBOLICA

PROBLEMAS DE ADIVINHAGCAO

INDIVIDUAL

Ao final da atividade, se autoavaliem e coloquem sua nota de DPO

Pedro propds um jogo de adivinhagdo a seu amigo Lucas. Observe como Lucas fez para
resolver o problema que o amigo propos. o
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1. Expligue com suas palavras como Lucas pensou para resolver o jogo de adivinha de
Pedro?

2. Com a mesma estratégia de Lucas, resolva o jogo de adivinha a seguir:
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3. Com base nas atividades 1 e 2, explique qual tipo de relacao existe entre as operacdes
feitas nos adivinhas e nas suas resolugdes.

DPO:



